Essen noch auf dem Tisch, doch die Menschen sirstiweunden oder zu
Eis erstarrt. Einige NSCs haben dem Lied ebenfuitferstanden (der SL
sollte bereits etablierte NSC auf dem Lehn desRitauswéhlen): Da wére
der Schmied Roderick und seine Frau Margret. Bédidben ihr Haus
verbarrikadiert und werden von 1W6+2 Wolfen belageer Knappe eines
SCs hatte sich mit der Magd Cathy vergnugt die nwikis erstarrt ist. Der
halte Priester Ambrosius ist so taub, dass er das hicht héren kann, aber er
fkennt die Geschichte des Barden und empfiehlt intdzen ohne viel auf
rGesprache oder Ehre zu geben: ,Er ist ein Damortdégen Winters!”
nBegegnung mit Moran

EMoran wird bis Mitternacht auf dem Dorfplatz seired. spielen und dann
auf Feenpfaden den Ort verlassen. Um ihn herurarszWoélfe pro SC. Er
ist immer wieder Uberrascht Menschen zu sehen dimes Lied
widerstehen und beneidet sie ihre Liebe gefundehahen. Moran sucht
formlich den Kampf und die Erlésung aus seiner texis. Er wurde schon
einige Male im Zweikampf besiegt, doch den Fluchbrechen vermochte
miemand. Reden die SCs mit ihm erzahlt Moran s&ieschichte und auch
levie man Malenie rufen kann. Doch bisher hat niemesmdeschafft die Fee
zu bezwingen und Morans Herz zurtickzuerobern.

eMoran bekampfen

Moran kann fur 1W20+5 Jahren aus unserer Welt vetbaerden, doch
sterben kann er nur wenn auch sein Herz vernietitet Verwunden kann
Moran nur ein Schwertstreich von jemanden dessétehschaftswurf auf
_iebe gelang (Leidenschaftsbonus zahlt im KampfumZehrenvollen
warmen sollte. Seitdem durchstreift Moran unsere [tWia den| Zweikampf aufgefordert bilden die Wolfe eine Aramma die Kontrahenten.
Wintermonaten und alliiberall kindigt Wolfsgeheuhs€¢ommen an. WefGreift eine Gruppe an, kdmpfen die Wolfe gegenSiis bis Moran besiegt
immer seine Ballade hort, so heil3t es, ist so wehfl wie der herzloseast.

Spielmann selbst. Verliebte erstarren zu Eis undagne Seelen verwandg¢lMorans Fluch brechen

sich in weil3e Wolfe. Um den Fluch zu brechen muss Morans Herz aus Meddfiauen befreit
Beschreibung:Moran tragt einen zerschlissenen grauen Kapuzenumhaerden. Kein leichtes Unterfangen, denn wer wagiob®n sich mit Feen
Seine einst farbenfrohe Kleidung ist nun grau vifeWintermorgen. Seinganzulegen. Malenie zu finden ist recht leicht, mhadiihren Namen gerufen
Augen sind schneeweil3 und uralt. Die jahrelangent&ihaben sich ihipund sie erscheint in einer Winternacht auf einemsaleiten Kreuzweg. Sie
ins Gesicht gegraben, seine Haut ist bleich untlWed die einer Leichg.trégt Morans Herz in einer glihenden Laterne beh.sMalenie ist schon
Den Spielmann umgibt der Geruch von frischem SchmekVerfall. Kein| und geradezu unnahbar. Wer ihr verféllt (Konflikkeusch & Lusterr
Atemwdlkchen ist zu sehen und Morans Blut ist eisige ein|kdnnte sein eigenes Herz an die Fee verlieren andtdvare Morans Herz
Schmelzwasserfluss aus den Bergen. frei. Doch ein anderer Verfluchter wirde damit def Erde wandeln und
Die Winterballade Morans Platz einnehmen.

Wer immer die Ballade hortA(fmerksamkejitkann unter Morans ZaubpMalenie zu beké&mpfen ist eigentlich unmdglich daeinfach ins Feenreich
fallen und verliert jeden Glauben an die wahre kielWer eine Person liepflieht, es sei denn die Gruppe findet einen Wegdsiean zu hindern. Da
muss einen Wurf aufeidenschaft: Liebablegen. Misslingt der Wurf ist djd~een mit Eisen verwundbar sind, hindert ein Schstreith sie 1W6 Runden
Liebe zu schwach um der Herzenskélte zu widerstelreh die Persopdaran ins Feenreich zu fliichten, aber wer schliigs@ schénes Geschopf
erstarrt bis zum Frihlingsanfang zu Eis. Wer kdirebe hat muss eingGrausanm?

Probe aufkonstitutionschaffen, sonst verwandelt er sich auf der StelleAufmerksamkeitisst hingegen erkennen, dass bei jedem Klang varang
einen WeifRen Wolf und muss Moran fortan in jedenmtéfi begleiten. WgrLaute Malenie schwer atmet und sich unwohl fiihleriVes gelingt Moran
seinen Wurf verpatzt erstarrt fir immer zu Eis bbegleitet Moran alsdazu zu bringen die Ballade erneut zu spielRedekun3t der erkennt wie
Wolf ins Feenreich. Erst wenn Morans Fluch gebrocis werden sigsich Malenie zu einer UbergroBen Weil3en Béaren vetela Wenn es nun
normal weiterleben kdnnen. Morans Ballade wirkt eiar einziges Mal, wergelingt mit vereinten Kraften den Bar zu besied@mn Morans Herz zuriick
widersteht ist fortan immun gegen die Herzensladgdte Spielmannes. gewonnen werden. Der letzte Streich lasst Maleni®aden stirzen und
Zusammenfassung ihre Feengestalt annehmen. Wer die Fee nurEmster Hilfe vor dem Tod
Moran taucht an einem Winterabend auf einem LelmSifes auf. Seinprettet hat seiné&snadebewiesen und wird die nachsten 2W20 Jahre einen
Ballade vereist die Verliebten und verwandelt dimsBmen in Weilemilden Winter haben. Wer die Fee sterben lasst @20 Jahre einen
Wolfe. Die SCs missen sich Moran und seinem Fluelies, seing harten Winter haben und w&rausam

Wolfsbegleiter besiegen, den Barden vertreiben sei@en Fluch brechen,|

Winterballade — Ein Pendragon Szenario von Daniel Blugebauer
Der Winter hat seinen eigenen Klang.
- Altes Sprichwort -
Vorbereitung fur den SL
Bereiten sie einige Holzféller vor, NameAufmerksamkeit und
Kampffertigkeiten sind wichtig und die Frage ob eéliebt (eidenschaft|
Liebehat welchen Wert?) oder keine Liebe haben. Di€sgrden fir de|
Auftakt bendtigt. Ist Winterballade ein Soloabemtetir einen Ritter un
sind andere Spieler anwesend, sollten sie noch eBstite odg
Familienmitglieder des Lehnsherrn mit Werten auteta damit diese vol
den anderen Spielern gespielt werden kdénnen. IsireSruppenabenteu
spielt natirlich jeder seinen Ritter der gerad&ast beim Lehnsherrn ist.
Die Werte der auftretenden NSCs
Moran — Wie Junger Ritter; WeiRe Wélfe — Wie Wadlfalenie — Wie Ladyj
aber Aussehen +5; Malenie als weiler Bar — Wie Bar.
Hintergrund (Bekannt durch Wurf aulVissen: Feen
Es gibt eine alte Geschichte von einem glickloggal®ann namens Morg
der einst eine Winterfee mit dem Namen MalenietéieDen Barden reiz{
die schéne Gestalt der Fee und er schenkte ihrtdein. Doch Maleni
erwiderte seine Liebe nicht und, bése wie alle Feem mal sind, gab s|
Moran sein Herz nicht zuriick. Die warme Liebe unié ditzige|
Leidenschaft des Mannes blieb in Malenies kaltermukh gefangel
Hochmiitig verfluchte die unnahbare Fee ihn zu eihefen im ewige
Winter und verschloss sein Herz in eine Laternefafian ihr kaltes Wess

Ausklang

Auftakt: Die Spieler spielen Dorfbewohner Wurde Moran fir einige Jahre verbannt verwandeth sile Verzauberten
Der erste Schnee kommt frih in diesem Jahr undVdied ist bereit§ auch fir diese Zeit zurlick. Doch ist die Frist dagfen bleibt der Fluch
bitterkalt. Zusatzliches Feuerholz wird geschlagem man bereitet dibestehen: Den Fluch zu brechen liegt nun in derdHamer neuen

Hauser auf die finsterste Jahreszeit vor. Die Hdlef-SCs gingen im nahg
Wald ihrer Arbeit nach und entdecken abends auf detitkweg
Wolfsspuren, die viel zu gro3 fir einen gewodhnlich&olf erscheinen
Schneefall setzt ein und man kann noch geradeetiveiy Lichter des Dorfg
und des Herrensitzes erkennen. Wer seinen Wurkaimerksamkegchafft|
hért ein Knurren und sieht die gelben Augen einesiRéh Wolfes in
Unterholz. Es kommt zum Kampf. Wer fliehen kar@eéchicklichkelt|
erreicht auf dem Weg zum Dorf den Barden Moran, gissterhaft sein
Laute spielt. Wer widersteht kann gegen 1W6+1 Wd&npfen ode|
versuchen zu fliehen. Wer entkommt sollte dem Lkbrs alles berichte
und (wenn gewollt) den Holzfaller-SC fur diesesi&z® weiterspielen.
Morans Ballade: Die Spieler spielen ihre SCs

Moran schreitet durch die Schneebden bis zum DaidpDer eisige Win
zerrt an seinem grauen Kapuzenmantel. Er spielseiner Laute, wahrer]
die Wolfe das Dorf auf der Suche nach Schutzloserchdtreifen. Da
Heulen der Wélfe, der Klang der Laute und die Sehder Angegriffenel
dringen bis zum Anwesen des Lehnsherrn hinAufroerksamkeéit Nun gilt
es herauszufinden wer Morans Ballade widerstelghésiauchWas tun
wenn...). Diejenigen deren Liebe lodert, obliegt nun deanipf geger
Moran und seine W6lfe. Zuerst gilt es natirlichauszufinden was im Do|
Uberhaupt passiert ist.

Das Dorf

Die Beschreibung des Dorfes und seiner NSC liegieinHand des SL ur]
des Lehnsherrn. Das Dorf wirkt unheimlich. Wolfeegen umher, die Feu

iGeneration Ritter (Belohnung: 75 Ruhm).

Wurde Morans Fluch gebrochen und ihm sein Herz ckggégeben
.verwandeln sich alle Verfluchten zurick in ihreegitiche Gestalt und das
<Fis der Statuen schmilzt. Fortan wird der SpielmamnFrieden ruhen
kdnnen (Belohnung: 150 Ruhm)

Was tun wenn...

E...alle Ritter und NSCs zu Eis erstarren/zu Wolfen welen: Dann endet
dieses Abenteuer im Frihling, wo der Fluch eindemeausgestanden ist.
Das Lehn ist vom Winter verheert und muss wiedégehaut werden und
natirlich muss herausgefunden werden, was es mitFdech auf sich hat,
bevor der nachste Winter kommt.

il...nur einige Ritter zu Eis erstarren/zu Woélfen werde: Hier kdnnen
dNSCs zu SCs gemacht werden, wie die Holzfaller. @iaste Sohn konnte
Egegen Moran antreten, der Jager, die Ehefrau, diefifler, die Knappen
(") etc. Vielleicht obsiegen die einfachen Leutedi® Ritter versagen?

...die SCs patzen und fir immer vereisen/zum Wolf weten: Dann ist
dieser SC solange aus dem Spiel bis Morans Flutinogeen ist. Der
Spieler kann dann den Erben des SCs spielen usdalan seinen alten SC
fvom Fluch zu retten.

... mein Ritter als Wolf erschlagen wurde:Wer als Wolf stirbt, stirbt auch
als Mensch. Es sei denn der SL ist gnadig und lags¢n schwer
drerwundeten Wolf seine Menschengestalt annehmendasifer versorgt
wverden kann.

as

sind heruntergebrannt, es ist kalt und dunkel. &mchen Hausern steht d



